Poboljsanja:

e Primjena funkcija get 1set za dohvacan|

postavljanje vrijednosti elemenata u polju

e Dodavanje podatka o iskoristenosti

alociranog prostora u strukturu
D nam ckoPol | e

e Definiranje dodatnih funkcija za rad sa
strukturom Di nam ckoPol | e



Prosirenje strukture
DinamickoPolje

struct Di nam ckoPol | e
{
| nt *Podaci ;
I nt Broj El em
[/ stvarni broj elenenata u polju
| nt MaxBr o] El enenat a;
/1 maksi mal no raspol ozi vi prostor

'



Funkcije potrebne zarad s
dinami€kim poljem
nicijalizira

zbrisi

PostaviNovuVelicinu

PostaviElement
DodajElementNaKraj

DohvatiElement
BrojElemenata




Prototipovi funkcija

Int Inicijalizira] (struct D nam ckoPolje *Polje, int
MaxBr oj El em) ;

void | zbrisi (struct Di nam ckoPolje *Polje);

i nt  Postavi NovuVel i cinu (
struct Di nam ckoPolje *Polje, int NoviBrojEl em;

voi d Postavi El enent _ N
struct Dinam ckoPolje *Polje, int Ind, int Vrijednost);

I nt Dodaj El enment NaKraj (struct Di nam ckoPolje *Polje, Int
Vrijednost);

I nt Dohvati El enent (struct D nam ckoPolje *Polje, int
| ndeks) ;

I nt Broj El enenata (struct D nam ckoPolje *Polje);



Problem dojave pogreske

e Funkciju Dohvat i El emrent () smo deklarirali
kao

I nt Dohvati El enent (struct
Dl nam ckoPol je *Polje, int |ndeks);

e A Sto ukoliko se zatrazi vrijednost elementa
polja za nepostojeci indeks ?
e Potrebno je nekako naznaciti pogresku !



Signaliziranje pogreske preko
povratnog argumenta funkcije :

e Novi prototip:

| nt Dohvati El enent 2 (
struct Di nam ckoPol je *Polje,
| nt | ndeks,
| nt *DohvacenaVri | ednost);

e Preko povratnog parametra (return) signaliziramo pogresku (ako
je bude)

e Preko call by reference vracamo dohvacenu vrijednost

o Alternativno: lzvesti naredbu exit() pa neka programer koji
koristi DinamickoPolje popravi pogresku u svojem kodu



Primjer P02

e P02 DinamickoPolje C get set

e P01 DinamickoPolie C osnovna impl
e Podaci (ulazna datoteka)




Nase DinamickoPolje se moze koristiti
samo za cjelobrojne podatke (int)

e Sto ukoliko imamo datoteku u kojoj su zapisani float podaci ?
e Klasicno C rjesenje — koristenje typedef-a

t ypedef int TipD nam ckogPol | a;

struct D nam ckoPol e

{
Ti pDi nam ckogPol j a *Podaci ;
I nt Broj El em
/] koliko stvarno ina el enenata u polju

| nt MaxBr oj El enenat a;
/] koli ki je maksinmalni raspol ozivi prostor



Rjesenje za neki drugi tip
podatka u dinamickom polju

e Bolje (i slozenije) rjesenje — koristimo void *
kao tip podataka u polju

Programer kod iskoristavanja dinamickog polja
mora Koristiti cast operatore!



o

e P03 DinamickoPolje C void (nema primjera)

e Napomena: u C++ se efikasno | programski “Cisto”
rjeSava pomocu template-a (predlozaka)

e template <class identifikator> deklaracija_funkcije;

tenpl ate <cl ass Myj Ti p>
noj Tip getMax (MojTip a, MojTip b) {
return (a>b?a:b);

I nt X,YV,;
get Max <int> (X,Y);
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Nedostaci sa stajalista dizajna
programa (1/2)

e Svakoj funkciji moramo prenositi pokazivac na
strukturu
Ovo je primarno sintakticki “nedostatak”

C (ali I Pascal, Fortran, Basic) programeri s takvom
paradigmom “zive” veC 20-ak godina

e Pozivi funkcija iz biblioteke su isprepleteni s
pozivima drugih funkcija 1 sintakticki izgledaju
ISto

Smanjuje se preglednost i Citljivost programa
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Nedostaci sa stajalista dizajna
programa (2/2)

e Nema izravne | na prvi pogled vidljive
povezanosti deklarirane strukture i funkcija
koje nad njom operiraju

Sve ove funkcije dobivaju na mjestu prvog
argumenta pokazivac struct Dinamic koPolje *,

ali ¢e korisnici i sami definirati mnoge funkcije
koje dobivaju takav pokazivac
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Problem mogucéeg sukoba naziva
(engl. name clash)

e Sto ukoliko je u nekoj drugoj biblioteci definirana
funkcija s istim imenom ?

e Ako koristimo hrvatske nazive za varijable i funkcije,
ovo nije toliki problem

e Kod koristenja engleskih termina (kod izrade
biblioteka funkcija bitan zahtjev ukoliko se zel
omoguciti medunarodno koristenje razvijene
biblioteke) je situacija znatno nepovoljnija
(Nazivi initialize, setSze, cleanup ilidelete su
standardni nazivi)
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Problem izravne promjene
vrijednosti u strukturi

e Sto ukoliko netko izravno promijeni vrijednost
podatka u strukturi!

Definirane funkcije se oslanjaju na Cinjenicu da
samo one izravno operiraju nad podacima u
strukturi !

Situacija: korisnik izravno promijeni podatak BrojElem

= Podaci u polju se nisu promijenili ali ¢e se funkcije drugacije
ponasati

Cak i ukoliko u dokumentaciji eksplicitno pide da se to

ne smije raditi, prije ili kasnije ¢e netko to | napraviti

(greskom, neznanjem, lijenos¢u — tako mu je “lakse”)



Clanska funkcija

e U C-u (i ostalim proceduralnim jezicima) podaci i funkcije su u
programu odvojeni

e Nije problem samo po sebi, osim u slu€ajevima koji su slicni
nasem!

Funkcije koje smo definirali za rad sa strukturom
DinamickoPolje su tijesno povezane s tom strukturom

Pitanje je kako dodatno naznaciti tu povezanost!

e Sintaksno — deklaraciju funkcije stavljlamo unutar deklaracije
strukture

Time funkcija postaje Clan strukture
e Terminoloska promjena

Element strukture (varijabla deklarirana kao dio strukture) postaje
¢lanska varijabla strukture
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000
Primjer €lanske funkcije i
struct StrukturaC { struct StrukturaCpPP {
i nt Neki Podat ak: I nt Neki Podat ak;
- voi d Funkcija() {}
voi d Funkcija(StrukturaC *s){}: |1}

int main(int argc, char* argv[])

{
St rukt uraC obj G

Funkcija (&obj O ;

St r ukt ur aCPP obj CPP;
obj CPP. Funkci j a();

return O;
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