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Ponavljanje - izrazi

Sto ¢e ispisati sljede¢i odsjecci programa?

1 |int a = 20, b = 20, ¢ = 4;
2 |a/=cx*5;

3 |b=b/c*5;

4

5 |printf ("a,-yub=,%d\n", a-b);
1 |int a = b = 20, ¢ = 4;

2 la = cxb;

3 |printf ("by=y%d\n",b);
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Ponavljanje - izrazi

Sto ce ispisati sljedeci odsjecci programa?

1 |int b, a = b = 20, ¢ = 4;
2 la = c *b;

3

4 |printf ("by=,%d\n", b);

1 1int i, j, k;

21k = 0; i=3; j=2;
31if(i-1i && j++) k = 1;

4

5 |printf ("k,=,%d\n" ,k);

Kolika je konacna vrijednost varijable j?
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Ponavljanje - izrazi

Sto ¢e ispisati sljede¢i odsjecak programa?

int i,j,k;
k=0;1=23; j=0;
if (i+i && j++) k = 1;

Gl W N =

printf ("k,=,%d\n", k);

Kolika je konaéna vrijednost varijable j?
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Eksplicitna konverzija (operator cast)

Gl B W N

—_

Sto ce ispisati sljedeci odsjecci programa?

int z = 5; double y = 5.8;

printf ("%d\n", (int) y/2);

printf ("%d\n", (int) (double) z/2);

printf ("%f\n", (float)’1’);

double y = 1.8e+20;

printf ("%d\n", (int) y/2);
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Konverzija double u int

w N

SO WN -

Sto ¢e ispisati sljedeci odsjecci programa?

double x = 5.1;

printf ("%d\n", (int) (1000%*x));

double x = 64.1;

printf ("%d\n", (int) (1000%*x));

int ¢ = 1, i,

for( i = 0; i < 20; ++i){
double x = ¢ *x 0.1;

printf ("%d\n", (int) (1000%*x));

cx=2;}
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Pokazivaci

Sto ce ispisati sljedeci odsjecci programa?

1 |int a = 1;

2 |int *b;

3

4 1b = &a;

5 1*b = 8;

6 |printf ("%dy%d\n", a, *b);
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Funkcije

1 |#include <stdio.h>

2

3 |int main(void)

414

5 unsigned int m, nzm(unsigned int, unsigned int);
6

7 m = nzm(12, 48);

8 printf ("mjera,=,%u\n", m);
9

10 return O;

11}
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Funkcije

1
2
3
4
5
6
7
8
9
0

unsigned int nzm(unsigned int a, unsigned int b)

{

while (a '= b)
if(a > b)
a -= b;
else
b -= a;
return a;

—_
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Funkcije - prijenos adrese argumenta

1 |#include <stdio.h>

2

3 |void kvadrat (int *x, int *y)

414

5 Xy = XXkXX; /*x = (*xz) * (*x). */

6 printf ("Unutar,funkcije: x,=y%d, yu=u%d.\n",
7 XX, *y);

8 return; }

1 |int main(void){

2 int x = 3, y = 5;

3

4 printf ("Prije: x, =yu%d,uyu=u%d.\n", x, y);
5 kvadrat (&x, &y);

6 printf ("Nakon: x,=_%d,uyu=u%d.\n", x,y);
7 return 0; }
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Polja

#include <stdio.h>

int main(void) {
int poljell = {-6, 2, 1, 7, 3, 8, 0, 5, 9, 4};
int indeks;
indeks = 0;
while (polje[indeks] != 0)
++indeks;
printf ("Brojyel. prijeynule:%d\n", indeks);

—
H O WO ~NOOL P~ WN =

—_

return 0;}
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Pokazivaci i polja

int a[10], *pa;
pa = a;

pa = pa+2; /*8al[2]*/
pat+; /*8a[3]%*/
x(pa + 3) = 20; /* al6]

OB W N

*(a+1) = 10; /*a[1] = 10;%*/
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Pokazivaci i polja

1 |#include <stdio.h>

2

3 |int main(void) {

4 int poljel]l = {-6, 2, 1, 7, 3, 8, 0, 5, 9, 4};
5 int *pokazivac;

6 pokazivac = polje;

7 while ((*pokazivac) != 0)

8 ++pokazivac;

9 printf ("Brojyuel. prijeynule:%d\n",
10 pokazivac - polje);

11

12 return 0;}
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Pokazivaci i polja

1 |#include <stdio.h>

2 |#define MAX 10

3

4 |int main(void) {

5 int polje [MAX];

6 int i, *pokazivac;

7 pokazivac = polje;

8 for (i=0; i < MAX; ++i)
9 poljelil = i;

10 printf ("%d\n", *pokazivac);
11

12 return 0;}

Matej Miheléi¢ Prirodoslovno-matematicki fakultet

Programiranje 2 14 / 22



Polje kao argument funkcije

Primjer: napisite funkcije unos i ispis te glavni program koji
upisuje i ispisuje polje s maksimalno 50 elemenata.

1 |#include <stdio.h>

2 |#define MAX 50

3

4 |void unos(int al[l, int n){
5 int 1i;

6 for(i = 0; i < n; ++1i)

7 scanf ("%d", &al[il);}
8

9 |void ispis(int *a, int n){
10 int 1i;

11 for (i = 0; i < n; ++1)
12 printf ("%d\n", *a++); }
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Polje kao argument funkcije

1 |int main(void) {

2 int n, poljel[MAX];

3 /*Koliko ce se rezervirati bajtova?*/
4 scanf ("%d", &n);

5

6 unos (polje, n);

7 ispis(polj, n);

8

9 return O;

10 |}
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Rekurzivne funkcije

1 |#include <stdio.h>

2

3 lint f£(int n){

4 if( n == 0)

5 return 2;

6 else return f(--n);}
-

8 |int main(void){

9 printf ("%d\n", £(4));
10 return O;

1113}

Sto se dogodi ukoliko unutar funkcije imamo poziv £ (n--)?
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Fibonaccijevi brojevi

Fibonaccijevi brojevi su definirani rekurzijom: F, = F,_1 + F,_2,
n22, UZF():O, F1:1.

Rekurzivna funkcija po definiciji

long int fib(int n)
{

if( n == 0) return O;
if( n == 1) return 1;

return fib(n-1) + fib(n-2);

~No o1k wND

3
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Fibonaccijevi brojevi

Broj poziva funkcije fib

long int fib(int n)

{
++broj_poziva; /#Globalni brojac*/
if( n == 0) return O;
if( n == 1) return 1;

return fib(n-1) + fib(n-2);

O ~NO O WN -
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Dokazite da je broj rekurzivnih poziva funkcije fib za raunanje F,,
uz n > 2 jednaka (F1 + Fo + -+ Fp) + Fa-1.

Uputa: razmislite koliko puta se dogada poziv fib(k) za
k=1,...,n, a koliko puta fib(0).
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Fibonaccijevi brojevi - iterativna verzija

1 |long int fibomnacci(int n){
2 long int f_n, f_p, f_pp;
3 int 1i;

4

5 if( n == 0) return O;

6 if (n == 1) return 1;

p

8 f_p = 0; /*Prosls F[0]*/
9 f_.n = 1; /*0vaj F[1]*/

10

11 for (i = 2; i<=n; ++i){
12 f_pp = f_p; /*F[i-2]*/
13 f_p = f_n /#F[i-1]%/;
14 f_n = f_p + f_pp /*#F[i]*/; }
15

16 return f_n; }

Matej Miheléi¢ Prirodoslovno-matematicki fakultet

Programiranje 2 21 /22



Fibonaccijevi brojevi

Postoji algoritam za racunanje F, slozenosti O(logn). Taj algoritam
ima smisla koristiti za veliki n. To zahtjeva koristenje biblioteka za
prikaz velikih brojeva.
Najveci prikaziv Fibonaccijev broj:

® int (32 — bita) - Fa6 = 1836311903.

® unsigned int (long) - F47 = 2971215073.

® long int (64 — bita) - Fgp = 7540113804746346429.

® long unsigned - Fg3 = 12200160415121876738.
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