
Ime i prezime: 1. 2. 3. 4. 5. 6. E. PAsistent:Predava£: Programiranje (C)2. kolokvij13. lipnja. 2003.Uputa: Zabranjeno je koristiti bilo kakva pomagala. Rje²enja pi²ete desno od zadatka. Predajete samo ovaj list.1. (14 bod.) a) Pod pretpostavkom da veli£ina tipa int iznosi 4 byte-a, ²to ispisuje sljede¢i kod:int a[20℄;printf("%d", sizeof(a)); a) 1 b) 4 ) 20 d) 80 e) 160b)�to ¢e ispisati sljede¢i program?#inlude <stdio.h>int main() {int i=10, j=10, *ip, *jp;ip=&j, jp=&i;*jp=2* *ip + *ip / *jp, (*ip)++;printf("%d, %d, %d, %d", i, j, *ip, *jp);return 0;})Koja od ponu�enih linija predstavlja ispravnu deklaraiju pokaziva£a na funkiju koja uzima int i vra¢a pokaziva£na int: a) int* *pf(int); b) int (*pf)(int); ) int* pf(int); d) int* (*pf)(int); e) int* (*pf)(int*);2. (16 bod.) Napi²ite u kojem poretku treba napisati donje linije tako da se dobije program koji u£itava prirodanbroj n i ispisuje u prvom redu n znakova �, u drugom redu n� 1 znakova �, itd.for (j=1;j<=i;++j) printf("*"); --i; /*1*/ispis(i);} else i=-1;} int main() { int s; /*2*/#inlude <stdio.h> /*3*/return 0;} /*4*/if (i==-1) i=s; printf("\n"); /*5*/int i=-1; void ispis(int s){ int j; /*6*/sanf("%d",&s); ispis(s); /*7*/if (i>0) { /*8*/3. Napi²ite funkiju koja invertira (odnosno obr¢e) string (npr. invertiranjem stringa "kolokvij" dobiva se "jivkolok").Prototip funkije glasi: void invert(har* string);Napomena: Nije dozvoljeno kori²tenje funkija iz <string.h>.
4. (15 bod.) Dan je sljede¢i program:#inlude <stdio.h>#inlude <string.h>har* f(har* p) {stati har s[20℄={0};qstrat(s, p);return s;}int main() {har* s=f("ABCA");printf("%s\n", s);s=f("BC");printf("%s\n", s+3);return 0;}

Nakon pokretanja programa ²to ¢e bitiispisano u prvom retku?a) 0 b) A ) ABC d) ABCA e) Nije mogu¢epredvidjeti ²to ¢e biti ispisano jer se programne¢e ispravno izvr²iti.�to ¢e biti ispisano u drugom retku?a) 0 b) A ) ABC d) ABCABC e) Nijemogu¢e predvidjeti ²to ¢e biti ispisano jer seprogram ne¢e ispravno izvr²iti.



5. (20 bod.) a) Deklarirajte tip podataka vor koji predstavlja £vor vezane liste koja se sastoji od jedne varijabletipa float.b) Napi²ite funkiju koja za ulazni argument prima pokaziva£ na po£etak vezane liste s £vorovima vor, te na krajliste ubauje novi £vor u kojem se nalazi suma elemenata originalne liste.

6. (25 bod.) Napi²ite program koji prima s naredbene linije ime datoteke i prirodan broj n. Program treba ispisatisumu prvih n elemenata dane datoteke. Moºete pretpostaviti da se u datotei deimalni brojevi i da ih ima vi²e odn deimalnih brojeva.Mapomena: Za pretvorbu stringa u broj moºete koristiti funkiju int atoi(har*).

E. (15 bod.) Napi²ite program koji ispisuje imena svih datoteka u trenutnom direktoriju (tj. u direktoriju u kojemse izvr²ava program) koja se sastoje to£no od tri velika slova engleske abeede.

M.B. Z.B. Z.I. I.N.



Ime i prezime: 1. 2. 3. 4. 5. 6. E. PAsistent:Predava£: Programiranje (C). kolokvij13. lipnja. 2003.Uputa: Zabranjeno je koristiti bilo kakva pomagala. Rje²enja pi²ete desno od zadatka. Predajete samo ovaj list.1. (14 bod.) a) Pod pretpostavkom da veli£ina tipa float iznosi 4 byte-a, ²to ispisuje sljede¢i kod:float b[20℄;printf("%d", sizeof(b)); a) 1 b) 4 ) 20 d) 80 e) 160b)�to ¢e ispisati sljede¢i program?#inlude <stdio.h>int main() {int i=11, j=9, *ip, *jp;ip=&j, jp=&i;*jp=- *ip + *ip * *jp, --(*ip);printf("%d, %d, %d, %d", i, j, *ip, *jp);return 0;})Koja od ponu�enih linija predstavlja ispravnu deklaraiju pokaziva£a na polje od 10 intova: a) int* *p[10℄; b)int (*p)[10℄; ) int *p[10℄; d) int* (*p)[10℄; e) int* p[10℄;2. (16 bod.) Napi²ite u kojem poretku treba napisati donje linije tako da se dobije program koji u£itava prirodanbroj n i ispisuje u prvom redu n znakova �, u drugom redu n� 1 znakova �, itd.return 0;} /*1*/if (j==-1) j=i; printf("\n"); /*2*/ispis(j);} else j=-1;} int main() { int i; /*3*/if (j>0) { /*4*/int j=-1; void ispis(int i) { int s; /*5*/for (s=1;s<=j;++s) printf("*"); --j; /*6*/sanf("%d",&i); ispis(i); /*7*/#inlude <stdio.h> /*8*/3. Napi²ite funkiju koja uspore�uje dva stringa, vra¢aju¢i pri tome vrijednost manju od 0 ako je prvi stringleksikografski manji od drugog, vrijednost ve¢u od 0 ako je prvi string leksikografski ve¢i od drugog, te 0 ukoliko sustringovi jednaki. Prototip funkije glasi: int usporedi(har* prvi, har* drugi);Napomena: Nije dozvoljeno kori²tenje funkija iz <string.h>.
4. (15 bod.) Dan je sljede¢i program:#inlude <stdio.h>#inlude <string.h>har* f(har* p) {stati har s[20℄={0};strpy(s, p);return s;}int main() {har* s=f("ABC");printf("%s\n", s);s=f("XY");printf("%s\n", s+1);return 0;}

Nakon pokretanja programa ²to ¢e bitiispisano u prvom retku?a) 0 b) ABC ) AB d) A e) Nije mogu¢epredvidjeti ²to ¢e biti ispisano jer se programne¢e ispravno izvr²iti.�to ¢e biti ispisano u drugom retku?a) 0 b) BCXY ) C d) Y e) Nije mogu¢epredvidjeti ²to ¢e biti ispisano jer se programne¢e ispravno izvr²iti.



5. (20 bod.) a) Deklarirajte tip podataka vor koji predstavlja £vor vezane liste koja se sastoji od jedne varijabletipa float.b) Napi²ite funkiju koja za ulazni argument prima pokaziva£ na po£etak vezane liste s £vorovima vor, te na po£etakliste ubauje novi £vor u kojem se nalazi suma elemenata originalne liste.

6. (25 bod.) Napi²ite program koji prima s naredbene linije ime datoteke i realan broj x. Program treba ispisati svebrojeve u datotei koji su ve¢i od x. Moºete pretpostaviti da se u datotei nalaze podai tipa float .Mapomena: Za pretvorbu stringa u broj moºete koristiti funkiju float atof(har*).

E. (15 bod.) Napi²ite program koji ispisuje imena svih datoteka u trenutnom direktoriju (tj. u direktoriju u kojemse izvr²ava program) koja se sastoje to£no od tri velika slova engleske abeede.

M.B. Z.B. Z.I. I.N.



Ime i prezime: 1. 2. 3. 4. 5. 6. E. PAsistent:Predava£: Programiranje (C)2. kolokvij13. lipnja. 2003.Uputa: Zabranjeno je koristiti bilo kakva pomagala. Rje²enja pi²ete desno od zadatka. Predajete samo ovaj list.1. (14 bod.) a) Pod pretpostavkom da veli£ina tipa har iznosi 1 byte, ²to ispisuje sljede¢i kod:har [20℄;printf("%d", sizeof()); a) 1 b) 4 ) 20 d) 80 e) 160b)�to ¢e ispisati sljede¢i program?#inlude <stdio.h>int main() {int i=7, j=5, *ip, *jp;ip=&j, jp=&i;*jp-= *ip + *ip * *jp, (*ip)++;printf("%d, %d, %d, %d", i, j, *ip, *jp);return 0;})Koja od ponu�enih linija predstavlja ispravnu deklaraiju polja od 10 pokaziva£a na funkiju koje uzimaju int ivra¢aju pokaziva£ na int: a) int (*polje[10℄)(int); b) int* polje[10℄(int); ) int* *polje[10℄(int);d) int* (*polje[10℄)(int); e) int* (*polje)(int)[10℄;2. (16 bod.) Napi²ite u kojem poretku treba napisati donje linije tako da se dobije program koji u£itava prirodanbroj n i ispisuje u prvom redu n znakova �, u drugom redu n� 1 znakova �, itd.sanf("%d",&j); ispis(j); /*1*/return 0;} /*2*/ispis(s);} else s=-1;} int main() { int j; /*3*/if (s>0) { /*4*/for (i=1;i<=s;++i) printf("*"); --s; /*5*/int s=-1; void ispis(int j) { int i; /*6*/if (s==-1) s=j; printf("\n"); /*7*/#inlude <stdio.h> /*8*/3. Napi²ite funkiju koja uzima dva stringa, te kopira sadrºaj drugog stringa u prvi string. Prototip funkije glasi:void kopiraj(har* prvi, har* drugi);Napomena: Nije dozvoljeno kori²tenje funkija iz <string.h>.
4. (15 bod.) Dan je sljede¢i program:#inlude <stdio.h>#inlude <string.h>har s[20℄={0};har* f(har* p) {strat(s, p);return s;}int main() {har* s=f("XY");printf("%s\n", s);s=f("ABC");printf("%s\n", s+2);return 0;}

Nakon pokretanja programa ²to ¢e bitiispisano u prvom retku?a) XY b) X ) 0 d) e) Nije mogu¢e pred-vidjeti ²to ¢e biti ispisano jer se program ne¢eispravno izvr²iti.�to ¢e biti ispisano u drugom retku?a) ABC b) C ) 0 d) e) Nije mogu¢epredvidjeti ²to ¢e biti ispisano jer se programne¢e ispravno izvr²iti.



5. (20 bod.) a) Deklarirajte tip podataka vor koji predstavlja £vor vezane liste koja se sastoji od jedne varijabletipa har.b) Napi²ite funkiju koja za ulazni argument prima pokaziva£ na po£etak vezane liste s £vorovima vor, te na krajliste ubauje novi £vor u kojem se nalazi znak a, ukoliko se znak a pojavljuje u originalnoj listi, ili znak b ukoliko seznak a ne pojavljuje.

6. (25 bod.) Napi²ite program koji prima s naredbene linije ime datoteke i prirodan broj n. Program treba ispisatiprvih n znakova iz dane datoteke. Moºete pretpostaviti da se u datotei nalazi vi²e od n znakova.Mapomena: Za pretvorbu stringa u broj moºete koristiti funkiju int atoi(har*).

E. (15 bod.) Napi²ite program koji ispisuje imena svih datoteka u trenutnom direktoriju (tj. u direktoriju u kojemse izvr²ava program) koja se sastoje to£no od tri velika slova engleske abeede.

M.B. Z.B. Z.I. I.N.



Ime i prezime: 1. 2. 3. 4. 5. 6. E. PAsistent:Predava£: Programiranje (C)2. kolokvij13. lipnja. 2003.Uputa: Zabranjeno je koristiti bilo kakva pomagala. Rje²enja pi²ete desno od zadatka. Predajete samo ovaj list.1. (14 bod.) a) Pod pretpostavkom da veli£ina tipa double iznosi 8 byte-a, ²toispisuje sljede¢i kod:double d[20℄;printf("%d", sizeof(d)); a) 1 b) 4 ) 20 d) 80 e) 160b)�to ¢e ispisati sljede¢i program?#inlude <stdio.h>int main() {int i=7, j=5, *ip, *jp;ip=&j, jp=&i;*ip-= *jp + *ip * *jp, --(*ip);printf("%d, %d, %d, %d", i, j, *ip, *jp);return 0; })Koja od ponu�enih linija predstavlja ispravnu deklaraiju pokaziva£a na polje od 10 pokaziva£a na int: a)int* *p[10℄; b) int (*p)[10℄; ) int *p[10℄; d) int* (*p)[10℄; e) int* p[10℄;2. (16 bod.) Napi²ite u kojem poretku treba napisati donje linije tako da se dobije program koji u£itava prirodanbroj n i ispisuje u prvom redu n znakova �, u drugom redu n� 1 znakova �, itd.if (a>0) { /*1*/for (=1;<=a;++) printf("*"); --a; /*2*/if (a==-1) a=b; printf("\n"); /*3*/int a=-1; void ispis(int b) { int ; /*4*/ispis(a);} else a=-1;} int main() { int b; /*5*/sanf("%d",&b); ispis(b); /*6*/#inlude <stdio.h> /*7*/return 0;} /*8*/3. Napi²ite funkiju koja uzima dva stringa, te nadoljepljuje (konkatenira) sadrºaj drugog stringa na prvi string.Prototip funkije glasi: void nadolijepi(har* prvi, har* drugi);Napomena: Nije dozvoljeno kori²tenje funkija iz <string.h>.
4. (15 bod.) Dan je sljede¢i program:#inlude <stdio.h>#inlude <string.h>har s[20℄={0};har* f(har* p) {strpy(s, p);return s+1;}int main() {har* s=f("ABC");printf("%s\n", s);s=f("BC");printf("%s\n", s-1);return 0;}

Nakon pokretanja programa ²to ¢e bitiispisano u prvom retku?a) ABC b) BC ) B d) 0 e) Nije mogu¢epredvidjeti ²to ¢e biti ispisano jer se programne¢e ispravno izvr²iti.�to ¢e biti ispisano u drugom retku?a) B b) C ) BC d) 0 e) Nije mogu¢epredvidjeti ²to ¢e biti ispisano jer se programne¢e ispravno izvr²iti.



5. (20 bod.) a) Deklarirajte tip podataka vor koji predstavlja £vor vezane liste koja se sastoji od jedne varijabletipa har.b) Napi²ite funkiju koja za ulazni argument prima pokaziva£ na po£etak vezane liste s £vorovima vor, te na po£etakliste ubauje novi £vor u kojem se nalazi znak a, ukoliko se znak a pojavljuje u originalnoj listi, ili znak b ukoliko seznak a ne pojavljuje.

6. (25 bod.) Napi²ite program koji prima s naredbene linije ime datoteke i jedan znak. Program treba ispisati kolikose puta dani znak pojavio u datotei.

E. (15 bod.) Napi²ite program koji ispisuje imena svih datoteka u trenutnom direktoriju (tj. u direktoriju u kojemse izvr²ava program) koja se sastoje to£no od tri velika slova engleske abeede.

M.B. Z.B. Z.I. I.N.


