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SFML prozor

@ objekt klase sf: :Window (SFML koristi imenicki prostor s£)

Primjer 1.

#include <iostream>
#include <SFML/Window.hpp>
using namespace std;

int main () {
sf::Window prozor (sf::VideoMode (800, 600),"Prozor");
while (prozor.isOpen()) { }
return 0;

@ u gornjem smo stvorili i otvorili jedan prozor

@ kako bi nesto vidjeli dodali petlju koja se vrti dok god je taj
prozor otvoren (inace program odmah zavrsi)
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Komentar vezan uz prethodni #include

UocCimo da smo na prethodnom slajdu imali
#include <SFML/Window.hpp>

umjesto, primjerice, #include <Window.hpp>. Objasnjenje:
@ u svojstvima projekta smo pod Additional Include Directories
naveli C:\SFML-2.6.1\include

@ u toj mapi je unutar mape SFML datoteka Window . hpp

Napomena. Ne moZzemo samo pod Additional Include Directories
promijeniti navedeno C:\SFML-2.6.1\include\SFML jer u datoteci
Window.hpp izmedu ostalog piSe sljedece:

#include <SFML/System.hpp>
#include <SFML/Window/Clipboard.hpp>
#include <SFML/Window/Context.hpp>
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Window konstruktor

sf::Window prozor (sf::VideoMode (800, 600),"Prozor");

@ prvi argument: video mode (klasa sf: : VideoMode)

@ unutarnja veliina prozora (bez obruba i naslovne trake)
@ u gornjem primjeru: 800 x 600 piksela

@ drugi argument: naslov prozora

&1 Prozor S =
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Window konstruktor - tre¢i opcionalni argument

@ stil prozora - bitovna ILI kombinacija sf: : Style enumeratora:

sf::Style: :None bez dekoracija

(ne moze se kombinirati s ostalima)
sf::Style::Titlebar prozor ima naslovnu traku
sf::Style::Resize prozoru se moze mijenjati velicina i

ima gumb za maksimiziranje
sf::Style::Close prozor ima gumb za zatvaranje
sf::Style::Fullscreen | fullscreen nadin
sf::Style::Default defaultni stil

(Titlebar | Resize | Close)
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Window - create funkcija

@ za stvaranje/mijenjanje prozora nakon konstrukcije
@ ima iste argumente kao i konstruktor

Primjer. Umjesto konstruktora iz proSlog primjera (s istim efektom):

sf::Window prozor; //defaultni konstruktor
prozor.create (sf::VideoMode (800, 600), "Prozor") ;

@ dobiveni prozor ne moze se pomaknuti, zatvoriti, niti mu se moze
promijeniti veli¢ina
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Dogadaji (events)

Dodamo sljedeci kod u glavnu petlju koja osigurava azuriranje
aplikacije dok je prozor otvoren (main ili game loop):

while (prozor.isOpen()) {
sf::Event d;
while (prozor.pollEvent (d)) {
if(d.type == sf::Event::Closed)
prozor.close();

}

@ u petlji provjeravamo sve (zato while) dogadaje na ¢ekanju
@ funkcija bool sf::Window: :pollEvent (Event &event)

- vraca preko reference (i izbacuje) dogadaj s pocetka reda
dogadaja (ako red nije prazan - tada vra¢a t rue)

@ nije blokirajuca funkcija - ako je red prazan, vraca false
(i ne mijenja event)

PMF
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Dogadaji - pol1Event VS. waitEvent

bool sf::Window: :waitEvent (Event &event)

@ kao pollEvent, ali blokirajuc¢a funkcija - ¢eka dok se ne
dogodi neki dogadaj

Primjer. Sto radi sljede¢i kod (i $to bi bilo drugagije kad bi stavili
pollEvent umjesto waitEvent)?
int 1 =0, j = 0;
while (prozor.isOpen()) {
sf::Event d;
while (prozor.waitEvent (d)) {
if (d.type == sf::Event::Closed) {
prozor.close();
}
cout << "i = " << i++ << endl;

}

cout << "j = " << J++ << endl;
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Dogadaji: sf::Event tip

@ unija
= Clanovi dijele isti memorijski prostor, pa je samo jedan valjan u
danom trenutku - onaj koji odgovara tipu dogadaja
= nikad ne koristiti lan dogadaja koji ne odgovara njegovom tipu

@ koristimo samo dogadaje koje vracaju pol1Event i waitEvent
funkcije

Primjer. U prethodnom primjeru: sf::Event ::Closed
@ predstavlja zahtjev korisnika za zatvaranjem prozora
= bez prethodnog prozor.close () prozor ostaje otvoren

@ prije zatvaranja prozora, mozemo spremiti stanje aplikacije ili
pitati korisnika $to uCiniti
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