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Napomena
Za SFML ćemo koristiti Visual Studio - med̄utim, treba istaknuti
da to nije jedina mogućnost za korištenje SFML-a.
Ostale možete pronaći na: www.sfml-dev.org/tutorials/2.6
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Visual Studio 2022 IDE (Community 2022)
visualstudio.microsoft.com/vs

Napomena. U praktikumu 1 instalirana je verzija 2022.
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Pokretanje instalacije nakon (automatskog) preuzimanja
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Priprema Visual Studio Installera
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Odabrati: Desktop development with C++

Napomena. Ostalo nam ne treba (i ovako već ima 10 GB).
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Preuzimanje i instalacija
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Nakon instalacije: preporučeni restart računala
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Pokretanje Visual Studia
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Pokretanje Visual Studia
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Pokretanje Visual Studia
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Odabrati temu po volji

u prezentacijama će biti korištena tema Blue
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Stvaranje novog projekta

možemo otvoriti i već postojeći (ili nastaviti bez koda)
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Stvaranje novog projekta (C++, Windows, Empty Project)
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Naziv i mjesto spremanja novog projekta
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Napomena: Solution Explorer

ako se ne prikazuje prozor Solution Explorer odabrati View →
Solution Explorer
slično ako nedostaje neki drugi prozor prikazan u prezentaciji
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