Grada racunala

Kolokvij i aritmeticki problemi



Kolokvij

« ZADATAK 4. Na lokaciji STRING nalazi se neki
niz znakova Ciji kraj je oznacen nul-znakom
(vrijednosti $00). Napisite program koji upisuje
broj $1 na lokaciju REZ ako se dani niz sastoji
samo od znakova ‘0’1 ‘1’, a upisuje $0 inace.



RjeSenje




Kolokvi

« ZADATAK 5. Za prirodni broj kazemo da je
“dobar” ako su mu sve znamenke jednake u
heksadecimalnom zapisu. Napisite program ko
prolazi po danom nizu 32-bitnih brojeva te za
svaki broj odreduje je |i “dobar”. Program treba
na lokaciju BROJ ispisati koliko je “dobrih”
brojeva pronadeno u nizu.

» Adresa prvog elementa niza nalazi se na lokacijl
NIZ, a duljina niza je dana na lokaciji DULJINA.






Rjesenje

e Trik:
- mozemo uocCiti da broj ima sve znamenke jednake
ako 1 samo rotacijom znamenki dobijemo ponovno
ISti broj
- Neka je WXYZ broj gdje suW, X, Y1 Z znamenke
- Neka vrijedi WXYZ = XYZW

- Slijedi: W=X, X=Y,Y=2Z,Z=W iz Cega slijedi da
SuU sve znamenke iste



Instrukcija MOVE, nastavak

« MOVE <ea>, CCR
- sluzi za pomak u uvjetni registar
— uvijek pomice rijec, ali gleda samo donji bajt
« MOVE <ea>, SR
— pomak u statusni registar
— pomice rijec, utjece na cijeli registar
— supervisor bit mora biti postavljen!
- MOVE SR’ <ea~> STARDT/K:)VE #0, SR

MOVE #0, SR
END START



Instrukcija ADDX

Zbraja dva registra ili dvije memorijske lokacije
Dodaje X zastavicu

— omogucuje zbrajanje proizvoljno velikih brojeva
Dvije varijante

— Dn, Dn

— -(An), -(An)

Byte, word, longword veli¢ine podataka



Primjeri

* Primjer: gr-v/-2010 01.x68



Instrukcija LEA

* Ponoviti adresiranja!



BCD brojevi

* Binary Coded Decimal
- nacin spremanja dekadskih brojeva u 16 bitova

 |nstrukcija ABCD
- zbraja dva BCD broja
— adresiranja - kao kod ADDX



Primjeri



Mnozenje brojeva

 |nstrukcija MUL






	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14

